Stanovisté 2 — Altanek pod kopcem Tuskov

Pfibéh:

Méim brogng srack, chuilemi citim, e st wi. podlamwnii bolena. Ty materidly 16 musi dostat do Arnglie, musime 1o
dokéyatl Kdyy 4t pieditavim, co by To moble yramenat, lé mi buai bige po Ble. Potithus st gt sihde Ail od
wirta, i aby byla woc.

Sifra: Zavolej mi...
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115;315 20 T
315;190 05 E
90;115 12 L
90;290 19 S
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315;215 06 F
315;290 09 |
90;115 12 L
315;290 09 I
90;215 16 P . v . y “ s s et
315,90 01 A Reseni Sifry spociva v tom, Ze kazdé cislo identifikuje
315:140 03 C pocet uhlovych stupnd, o ktery se otodi cifernik
315:265 08 H telefonu vici stfedu pri vytoceni jednotlivych cifer
115;115 22 \ (za predpokladu klasického vytaceni s prstem
90;190 15 0 v otvoru a% k zaraice). Napovéda:
90;315 10 ) P¥iklad: pokud vytotime &islici , 1%, potogili jsme S
315,190 05 E koleckem telefonu o 90°. Pak tedy 90=1. Kazda dalsi ‘i\(\y
90;165 14 N v R . TF
Cislice na ciferniku je pfiblizné o 25° dale. £

Doplnkovy ukol:

Nasbirejte béhem hry deset rGznych druh( listd strom( nebo kefl. Listy budete muset byt schopni identifikovat
(druhové jméno stromu nebo kere). Listy odevzdate v cili spolu s identifikaci. Maximalni bonifikace za ukol je 60 minut.
5 minut za kazdy uznany list a 10 minut bonus v pfipadé uznanych 10 listd.

Poznamka: méjte na pameéti, Ze trhat listy v konopistském parku je zakazédno ©




