V této Siffe musi
fesitele
napadnout, Ze se
dle grafického
zobrazeni jedna o
12 znameni
zvérokruhu.
Hvézdicky pak
identifikuji
nejmensim

moznym poctem
(1,2 nebo 3)
pismenko ze
semaforové
abecedy. Pri
prvovnim precteni

vyjde instrukce:

ROZSTRIHEJME,
takze se chopime
nuzek ©
E
H ”

Dopliikovy ukol: SloZte basnicku, kterou zaznamenejte pisemné tak, abyste ji mohli v cili predat. Basnicka v sobé musi
obsahovat nazvy obrazk(, které jsou pouzity jako peceté na obalkach a slouzi k identifikaci stanovist (ndzvy nejsou pevné
dané, ale musi jasné identifikovat jednotlivé obrazky). Dale se basnicka musi samoziejmé rymovat. Pokud bude mit dany
text pribéh, ¢i bude tieba i vtipny, bude vam jisté odménou uznani od ostatnich tym0 a organizatord, které vas jisté
potési vice nez dalsi bonifikace... Bonifikace 5 minut za kazdy pouzity obrazek v basni¢ce. Maximalni bonifikace 60 minut.




Po rozstfihani pak stacilo jen identifikovat jednotlivd souhvézdi a seradit tak, jak jdou ve zvérokruhu za sebou dle
mésicu. Pozor, zvérokruh se sklada proti sméru hodinovych rucicek, tedy podle toho, jak se souhvézdi protaci na
obloze. To ale jasné slo urcit uz diky neprehlédnutelnému pismenu S, které jednak identifikovalo orientaci zvérokruhu
na sever a jednak urcilo umisténi znameni Strelce a Kozoroha tak, jak jdou za sebou, tedy Strelec listopad-prosinec a
kozoroh prosinec-leden. Pak uz jen stacilo precist znovu semaforovou abecedou jednotliva pismenka jiz po sméru
hodinovych rucicek od Strelce a vysla tajenka PLIHALUV MLYN. Napovéda pouze navadéla na zvérokruh a semafor:
ZVEROCTVEREC JDE NA CERVENOU.
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