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Texs hold’em
I35
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Full House JIJKK
JJ=11+11=22=V

Flush ¢ AKJ102
K5=13+5=18=R

Straight A2345

A2=1+2=3=C
Two pairs 5533K |
53=5+3=8=H
Pair 77AJ10
78=7+8=15=0

Straight 10JQKA
Al=1+11=12=1L

patti hraélim a prostfednich pét je tzv. ,common cards.” Vy$si kombinace vzdy urci vitéze hry a hodnota dvou vitéznych

hracovych karet da &islo, které znamena pismeno abecedy (13 karet kazdé barvy napovida na abecedu samo o sobé ©)

B, proto je A vynechano z nazvu Sifry. ReSeni VRCHOL CHLUM.

Sifry bylo nutno znat pravidla Texas Hold‘em pokeru. Kazdy radek predstavuje jednu hru, kdy okrajové dvé karty

Napovéda ,,HISTORIE SI PAMATUJE JEN VITEZE”, navadéla na dvé vitézné karty. V této Siffe nejde sloZit pismeno A, protoze

Three of kind
222A10 v
A2=1+2=3=C L v
Two Pairs 99447 g L
44=4+4=8=H X
g
2 Straight Flush
S 45678
5 48=4+8=12=L
Two Pairs 8866Q §
kicker Queen o
9Q=9+12=21=U .Z_J,
s 3 0 | Poker 2222A
2 E ¥ | kicker Ace
& & % 4 QA=12+1=13=M

Dopliikovy tkol: Vyzkousejte si na vlastni kliZi schopnost neslysné se propliZit kolem nepratelské hlidky. Vyberte dva
¢leny vadeho tymu, ktefi ukol absolvuji. Ukol se nachazi pobliZ stanovisté u cesty. Maximalni bonifikace 40 minut.




