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V Siffe je na prvni pohled vidét Braillovo pismo, kde bild ryba
predstavuje bilé tecky a ostatni Zivocichové cerné tecky.
Prectenim ziskdme prvni ndpovédu ,,S POCTY NOHOU TO
DOPOCTU". Pro finalni feseni je tfeba si jesté vSimnout, Ze vSichni
ZivoCichové se obvykle dotykaji zemé riznym poctem koncetin.
Kazdy Zivocich tak reprezentuje jedno Cislo od 0-8. Pak uzZ jen
staCilo secist hodnotu kazdého Braillova pismenka a dostali jsme
feSeni PRIBYSICE BUS ROZCESTI. Oficialni ndpovéda , NEVIDIS, ZE
PET KLOKANU JSOU TRI SLONI, TAK JE KOUKEJ SECIST A UVIDIS“
napovidala jednak na pocty koncetin, které se berou v potaz (5*3
klokani koncetiny = 3*5 slonich koncetin) a jednak na Brailla,
ktery se ma secist, pokud si ho nékdo jesté nestacil vSimnout.

0-ryba 3 — klokan 6 —mravenec
1—-hlemyzd" 4 —pes 7 —moucha
2 — Clovék 5 —slon 8 — pavouk

Dopliikovy ukol: Nasledujte faborky za pokladem, vice se dozvite aZz na misté. Bonifikace za splnéni 60 minut.




